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	编号
	姓  名
	签  到
	答辩情况及教师主要意见
	得分

	
	
	
	
	干
	杨
	袁
	平均分

	1
	宋唐英

马小玲

帅  虎
	宋唐英

马小玲

帅虎(请假)
	《My colorful world》（二维动画）

袁：文字分镜为展示、角色设计未完成，应加快进度。
	6
	7
	7
	7 

	2
	尤子慧
	尤子慧
	《人狐世界》（插画）

干：世外桃源的草图中草丛应修改，太凌乱。尽快继续完成每幅的构图。
	7
	6
	6
	6 

	3
	牛珂欣
	牛珂欣
	《花花世界》（游戏概念设计）

杨：参考图的风格不够统一，要有细节，人物设计中应该加图样纹样。
	8
	6
	8
	7 

	4
	袁乙嘉
周  雪

夏瑜娟
	袁乙嘉
周  雪

夏瑜娟
	《花花世界》（二维动画）

袁：准备比较充分，场景人设文字都已经具备，应马上进行色彩指定和动画分镜。
	8
	8
	8
	8

	5
	吴佳玲
	吴佳玲
	《生命的轮回》（三维静帧）

干：表述时过多用“念”，口头禅较多。

杨：人物还应该更细化，多细节。
	5
	7
	7
	6 

	6
	张  科
	张  科
	《闻花·起语》（插画）

干：表述上准备得不充分，“念”太多。PPT中文字过多，不应该让大家浏览文字。
	4
	6
	5
	6 

	7
	张  静
	张  静
	《花的再生》（插画）

干：声音太小。

袁：草图还未画出来，进度太慢。
	3
	6
	4
	4 

	8
	杨  鑫

侯怡江
	杨  鑫

侯怡江
	《在公主和女巫之间做选择》（插画）

杨：应该用画面来说话，文字太多。

干：对作品不熟悉。
	3
	6
	7
	5 

	9
	贺  静
	贺  静
	《最美丽的时候》（插画）

干：PPT制作得不够精细，行距不注意规范。
	3
	7
	5
	5

	10
	徐文静
	徐文静
	《回归》（立体卡通造型）

袁：工作量要仔细定下来，没有草图。
	4
	6
	4
	5

	11
	蒋  愿
	蒋  愿
	《造梦世界》（插画）

干：应替换参考资料，进度太慢。
	3
	6
	5
	5 

	12
	喻  承

文  茶

赵臣卫
	喻  承

文  茶

赵臣卫
	《女孩的美梦》（二维动画）

干：PPT版式太难看。

袁：未介绍小组成员，人设太复杂，场景太简单，文字分镜未展示。精度太慢。
	3
	5
	6
	5 

	13
	罗海鹏

黄昭阳

李吉洪
	罗海鹏

黄昭阳

李吉洪
	《家园》（二维动画）

袁：创意不错。

干：LOGO风格和短片风格不符合，尝试用手绘的方式来制作。
	4
	6
	7
	6

	14
	杨  李
	杨  李
	《剑·风云变》（插画）

杨：故事背景不明确，应假定一个朝代。缺乏细节。人物应该有动感，取景的时候多注意变换角度。
	5
	6
	5
	5 

	15
	肖  撼

曾吉西
	肖  撼

曾吉西
	《相》（卡通雕塑）

干：进度极慢！
	5
	5
	3
	4 

	16
	谢佳杉

陈  洋
	谢佳杉

陈  洋
	《花花世界》（二维动画）

袁：分工有点不平衡。

杨：注意人物衣服中的细节。
	4
	6
	5
	5 

	17
	唐  宁
	唐  宁
	《向往的世界》（插画）

杨：没有细节。

干：草图中还有很多型需要修。
	4
	8
	4
	5 

	18
	谢  毅
	谢  毅
	《联盟战争之蔑视自然》（游戏概念设计）

杨：语言组织有些乱，PPT没有设计感，自己的设计和参考资料无关。
	3
	5
	3
	4 

	19
	韩云生
	韩云生
	《唤醒世界》（插画）

干：语言表达应多练习。

杨：明确一些的表达到底要做什么杨的风格，想法的方向不明确，很模糊。
	3
	5
	3
	4 



